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RESUMO

Nas ultimas décadas, o desenvolvimento da educacao em panoramas de universalizacao e de-
mocratizacao € notorio. E, paulatinamente, novos modelos e sistemas educacionais tém surgido
para elevar o nivel dos processos de ensino e atender a uma demanda crescente por instrucao
e qualificacao. Nesse esteio, processos inovadores e munidos das tecnologias da informacao e
comunicacao tém feito um rico préstimo a educacao, ressignificando e transformando ensino e
aprendizagem. A processao da cibercultura como um fenomeno de natureza sociocultural enrai-
zado imergiu o cotidiano em um conteldo obtuso de produtos, dispositivos, conexdes e novas
realidades. A educacao, como tantas instancias inscritas socialmente, passa a ser um terreno
de realizacao da cibercultura, possibilitando sua epifania na contemporaneidade e levando a
pensar os novos caminhos e 0s novos rumos da educacao, do ensino, da aprendizagem e da men-
sagem tecnocultural vigente. O objetivo proposto por esse estudo € refletir sobre a processao
da cibercultura e seu entrecruzamento com a educacao, apontando cenarios e possibilidades
em um tempo de transformacdes. Desenvolveu-se uma leitura de cenarios sobre a cibercultura
e a progressao da educacao face a narrativa tecnoldgica e comunicacional.

Palavras-chave: Cibercultura. Educacao. Educacao a Distancia. Tecnologias da Informacao e
Comunicacao. Comunicacao.

E importante destacar que o advento da
internet e o enredamento dos sujeitos e das
informacoes na contemporaneidade nao sa-
lientam apenas um espectro de revolugdes téc-

INTRODUCAO

Pierre Lévy (2000), em sua obra Cibercul-
tura, sentencia que o ciberespaco é o terreno

sob o qual a humanidade funciona hoje. Ma-
nifesto como um locus privilegiado e inovador
de sociabilidade, formacdes culturais e repre-
sentacdao, o ciberespaco é entendido como
um terreno aberto de comunicacao em que é
operante uma interconexao mundial de com-
putadores, suas memorias e sujeitos em uma
complexao de redes digitais integradas e sem
fronteiras, sob um dilivio informacional e de
base tecnocultural (LEVY, 2000a; 2000b). Ha
ainda a discussao de que o ciberespaco € uma
celebracao espacotemporal ressignificada de
hipertextos em rede (VELLOSO, 2008), um es-
teio de conexodes signicas por entrelacamento
de informacoes pluritextuais (NUNES, 2009) e
uma dimensdao simbolica coletiva livre, para
além de mediacao técnica (MACHADO, 2002).
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nico-cientificas e de maquinario, mas de uma
cadéncia cultural e socioldgica ampla e fluida:
a cibercultura (LEVY, 2000c).A cibercultura é
esse novissimo esteio cultural e social de frui-
cao, emergente do ciberespaco como vortice
das tecnologias de comunicacao, informacao
e interacao na quotidianidade. E, sobretudo,
uma formacao cultural calida e nao excludente
das formacodes culturais anteriores, revelando
uma espécie de empatia integradora, isto é,
tecendo uma bricolagem (SANTAELLA, 2003).
Um roteiro fortuito de técnicas, culturas, me-
diacoes, interacoes, informacao, comunicacao
e sociabilidade em uma frente epistemologi-
ca que amplia a nocao basica das relacoes hu-
manas para com o computador em uma nocao
voraz de influxos tecnoculturais (LEVY, 2000a;
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LEMOS, 2004; SANTAELLA, 2003).

Destarte a emergéncia do ciberespaco e
a processao da cibercultura, a sociedade e a
condicao humana estao inseridas em uma nova
perspectiva. A técnica como instrumento hu-
mano de exploracao da realidade e construcao
de seu dominio sobre o mundo abriu caminhos
transformadores em diversas instancias sociais.
A indUstria vislumbrou a tecnologia aplicada a
producao e erigiu sua dominancia sobre a mola
economica do mundo. A ciéncia foi capaz de
articular seu ideario em produtos e espectros
arraigados de desenvolvimento plural; a socie-
dade assistiu a quotidianidade ser inundada de
dispositivos, novas marcas tecnoculturais e se-
los inovadores de sociabilidade. A contempo-
raneidade nao mais se vé perplexa com a no-
vidade tecnoldgica, esta ja se lhe é intrinseca.
Verdadeiras extensdées do homem (MCLUHAN,
2002), os cabedais técnicos engendram fun-
cionalidade, progresso, avanco e estado de
contemplacao na sociedade. Contemplacao da
técnica, do fluxo, do novo, do avanco em um
ritmo litargico fascinado, religiosamente reali-
zado (HEIDEGGER, 2007).

Ufanias e utopias fazem parte do can-
cioneiro reverberado pela proeminéncia da
cibercultura, todavia, fundacdes concretas e
realizacdes instaladas no terreno social sao ve-
rificaveis, quebrando, diluindo e emendando
novos paradigmas. Nesse interim de revolucao
e movimento articulado entre técnica, comuni-
cacao, cultura e sociedade, a educacao tem lu-
gar cativo, como propode Lévy (2000a). E, para
discutir a educacao, o filésofo argumenta que
€ preciso, antes de tudo, discutir as relacoes
do saber e mutacdes singulares ocorrentes nos
tramites do conhecimento, sua apreensao, pro-
ducao e difusao (LEVY, 2000a). Novos modelos
educacionais, novas formas de transmissao de
conhecimento, ideogramas de ensino e apren-
dizagem, tecnologias de inteligéncia e platitu-
des outras que alteraram sua dinamica e recla-
mam sobre si, uma nova atencao para novos
dialogos, questionamentos e descobertas.

No decurso das ultimas décadas, movimen-
tos de universalizacao e democratizacao da
educacao tornaram-se expressivos. Novos mo-
delos educacionais, perspectivas didatico-pe-
dagogicas e esforcos para qualificar o ensino e
ampliar a aprendizagem sao verificaveis desde
longa data. Um ensejo de transformar a reali-
dade social ou de tornar o conhecimento difuso
e um celeiro capaz de agremiar novos frutos.
Nessa mesma senda, a Educacdo a Distancia
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fervilhou como modalidade de universalizacao
da educacao e, apoiada nas tecnologias da in-
formacao e comunicacao (TICs), deitou raizes
e bases de moldes educacionais inovadores e
conjugados a cibercultura e a linguagem de hi-
pertexto vigente em tempos de cultura digital.
Paralelo a esse movimento de maturacao de
perspectivas educacionais, a busca por instru-
¢ao e a demanda por qualificacao cresceu con-
sideravelmente, desencadeando um processo
de expansao de instituicées de ensino, bem
como estratégias, recursos e programas para
contemplar realidade crescente.

O terreno é fértil. As TICs, sendo aplicadas
a educacao, midias como ferramentais de ensi-
no, aprendizagem ubiqua, dispositivos auxilia-
res, novos mundos que interpelam o legado dos
sistemas educacionais e o desenho das relacoes
do saber em tempos de mudanca - e convergén-
cia. Refletir sobre a processao da cibercultura
e seu entrecruzamento com a educacao, apon-
tando cenarios e possibilidades em um tempo
de transformacoes, é o objetivo do percurso de
leituras e apontamentos aqui travado. Como
pensar a educacao na contemporaneidade face
a cibercultura? Que transformacoes podem ser
sentidas nas relacoes de saber? Que implica-
¢coes surgem diante do conhecimento, ensino e
aprendizagem diante do esteio do ciberespaco?
Procurou-se, aqui, delinear nuances e contor-
nos diante desses cenarios.

DESENVOLVIMENTO

A seguir, sao expostos os cenarios da ciber-
cultura, da educacao e das TICs em cruzamen-
to tedrico.

O ciberespaco e a processao da ciber-
cultura

O ciberespaco cresceu sob uma premissa
social, em um movimento de tornar a informa-
tica acessivel e seus produtos mais presentes
no cotidiano de todo sujeito, sustenta Lévy
(2000a). Do despontar do computador pessoal
ao computador coletivo sob interface da in-
ternet e, posteriormente, do aparelhamento
movel, a génese dos postulados da cibercul-
tura se deu através de um movimento social
independente, promovido por entusiastas das
comunicacdes, especialmente da informatica
em ascensao. O ideal de época era propor uma
informatica social, isto €, em nivel pessoal,
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acessivel e conjunta (LEMOS, 2004). Tal acep-
cao nao foi perpetrada pela indUstria e sim por
amadores e jovens entusiastas, destaca Lévy
(2000a), com o intuito de empossar também os
individuos das funcionalidades da cena compu-
tacional, atrelada até entao apenas ao interes-
se e manejo de grandes empresas.

Nesse percurso, com o despontar da inter-
net, uma zona de compartilhamento e coleti-
vidade foi instaurada entre individuos, infor-
matas, midias tradicionais e industria, destaca
Lemos (2004). Lévy (2000a) pontua que um
tracado cooperativo internacional foi gerado
com o avanco da comunicacdo informatica, os
esforcos por uma socializacao de suas funcio-
nalidades e aquiescéncia da internet. A infor-
matica sem conexao anteriormente tida como
restritiva, passou a se mostrar colaborativa e
social e, nesse interim social e politico, é que
o ciberespaco foi fundamentado e o rol de pra-
ticas socioculturais aquecidas orientou a ciber-
cultura, tendo a internet por grande substrato
(LEMOS, 2004).

Lévy (2000a) indica a internet como
simbolo e emblema da histéria da informati-
ca face ao ciberespaco e cibercultura, pon-
tuando sua representatividade como oceano
de informacdes, nobreza em promover elos e
interconexdes e nicho de sociabilidade e hete-
rogeneidade cultural. Outros estudos ajudam
na compreensao de que o significado humano
foi emprestado a construcao informatica e,
consequentemente, midias, dispositivos e fun-
coes foram humanizados (SILVA, 2004; LEMOS,
2004).

Para entender essa premissa humanis-
tica, a sucessao dos personal computers (PC)
e dos colective computers (CC), o desenvolvi-
mento das tecnologias moveis ou CCm (colec-
tive computer mobile) é pertinente. O surgi-
mento da tecnologia ubiqua sem fio, pervasiva
e senciente potencializa o laco da cibercultu-
ra e a aquiescéncia de sua dimensao, onde a
rede nao é mais alheia ao individuo, mas é sua
propria roupagem em acesso e mobilidade (LE-
MOS, 2004). Os argumentos de Santaella (2003)
e McLuhan (2002) ganham angulacao, aqui, na
fala da autora sobre a mediacao simbdlica que
€ primaria a mediacao técnica, e nele, a nocao
de que os meios passam a se tornar extensoes
dos sujeitos.

Assim, cibercultura diz do movimento
social, cultural e comunicacional que emerge
do ciberespaco no tocante as tecnologias como
ferramentas comunicacionais, interativas e en-
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voltorio de praticas cotidianas mediadas pela
conexao (LEVY, 2000a). Carrega sob telas, dis-
positivos e funcionalidades, tracos de sociabi-
lidade, cultura e interacao, o pensamento em
rede, a ubiquidade das praticas socioculturais
e uma forma cadente de navegabilidade social,
tendo elementos comunicacionais e informati-
cos como subterflugio (LEMOS, 2004; SANTAEL-
LA, 2003).

Ciberespaco e cibercultura: uma nova
agora e um novo programa

Com uma origem na utopia do empodera-
mento dos individuos face a hegemonia publi-
co-privada (LEVY, 2000a), diante de um quadro
de transicdes midiatico-culturais (SANTAELLA,
2003) e de uma tessitura midioldgica que acen-
de no amago da condicao humana (MCLUHAN,
2002), Lévy (2000a) destaca trés grandes pul-
soes que fomentaram o crescimento do cibe-
respaco e fertilizaram o campo de processao
da cibercultura: a interconexao de dispositivos
e pessoas, a coletividade elaborada na eman-
cipacao de comunidades virtuais e o desenvol-
vimento da inteligéncia coletiva.

Interconexao, comunidades virtuais e in-
teligéncia coletiva constituem, na leitura de
Lévy (2000a), o programa da cibercultura.
Programa esse capaz de orientar suas acoes e
elevar o olhar a um fendbmeno que posiciona
o ciberespaco como um locus proeminente e
inscrito em uma situacao de agora. Uma nova
agora, eletrbnica e virtual. Um espaco capaz
de comportar interacdes virtualizadas em um
dominio de tempo também virtualizado.

Se para Lévy (2000c) a humanidade
hoje funciona no ciberespaco e as diversas
operacoes materiais e imateriais humanas sao
ressignificadas, de acordo com Lemos (2008)
e Monteiro e Fidencio (2013), o ciberespaco
possui uma processao para além de um feno-
meno atrelado a eletronica e a velocidade in-
formacional. O virtual, principal atributo do
ciberespaco (MONTEIRO, 2004), possui uma
realidade inalienavel per si (DELEUZE, 2000).
Considerando o virtual como terreno de opera-
cOes destarte, uma interface que de um lado
abarca uma realidade de inteligéncia coletiva
e interacoes sociais e, de outro, uma maqui-
naria essencial e os sujeitos (LEMOS, 2008), é
pertinente repercutir sobre a dimensao espa-
cial e temporal do ciberespaco, como percurso
reflexivo da realidade anexa a tal discussao - e
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inovadora, como se pode diagnosticar.

O homem social e historico empreendeu
ferramentas de navegacao social, construcao
politica e processao simbdlica como emblemas
de exploracao do mundo, da realidade pre-
mente em torno de si, dos outros e das coisas
(BURGOS, 2014). Seu nomadismo, posterior-
mente revisitado pelo sedentarismo ou fixacao
territorial, cedeu lugar a um status cosmo-
polita, tipico do animal social de Aristoteles,
muito embora uma nova acepcao seja necessa-
ria: uma ressignificacao virtual do nomadismo
(LEVY, 1993).

Se, por um lado, algumas ideias preco-
nizam um movimento de desterritorializacao
do real pelo reino do virtual (VADICO; VIEIRA,
2013; BAUDRILLARD, 1991), ha uma movimen-
tacao acUstica das procedéncias da nocao do
espaco com conceitos revisitados, defende
Lévy (1993). Para uma teoria de modificacoes
da nocao espacial humana, novos feitios de
ferramentas de pedra polida, metais e novos
materiais sao potencializadas para uma pers-
pectiva de controle dos rumos, do destino e
dos autos (BURGOS, 2014). Tal ferramental
como valia de controle refere-se a nocao do
tempo, tido hodiernamente como fragmentado
(HARVEY, 2005), hipermoderno (LIPOVETSKY,
2013) e em liquefacao (BAUMAN, 2007).

Por outro lado, a globalizacao se caracte-
riza pelo intercambio fluido e imaterial para
além das fronteiras, através de um vortice
combinado de produtos sociais, culturais, tec-
nologicos, financeiros e outros, em uma leitura
transacional, esclarece Mattelart (2000). Filha
da globalizacdo, a comunicacao internacio-
nalizada remete a um jogo em que produtos
comunicacionais sao dispostos em um processo
de dobra da realidade e das fronteiras, estrei-
tando cenarios globais através de uma s6 nau
comunicacional, instaurando paradigmas e re-
definicoes (CORREIA, 2005; MATTELART, 2000).

Nessa frente globalizada do mundo, uma
esfera informatizada surge em decorréncia de
uma comunicacao mundializada e multifaceta-
da, emerge o ciberespaco nao como principio
transacional ou germe de redefinicoes, mas
pelo enredamento produzido e pelo expoen-
te de um plano cada vez mais difuso, enseja
Lévy (2000b). Tempo e espaco sdo revisitados
nos cenarios anunciados por uma modernida-
de em fase de incidéncia e a seguir através de
uma modernidade consumada, ou pds-moderna
(LIPOVETSKY, 2013; LEVY, 1993). O ciberespaco
ai esta inserido, destarte as molas propulsoras
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da técnica e seu impacto (LEVY, 2000b) e um
rearranjamento dos elos sociais e simbolicos
(SANTAELLA, 2003), em nocoes inéditas acerca
do tempo e do espaco, como descritores para-
digmaticos desse objeto em estudo.

O ciberespaco, assim, constitui-se como
uma nova agora na contemporaneidade (VEL-
LOSO, 2008). Um espaco de realizacoes multi-
plas onde os sujeitos se relacionam, constroem
cultura, manifestam identidade e se realizam.
Trata-se de um novo terreno de operacées cul-
turais e de sociabilidade capaz de orientar fe-
nomenos humanos.

Dispositivos, ubiquidade e tecnologias
em cadeia

Marcelo (2001) destaca que a emergéncia
do fendmeno da cibercultura promove uma
forma diferenciada de se pensar a tecnologia,
em uma medida onirica e criativa. Segundo o
autor, isso se da através da partilha cultural,
arraigada nas experiéncias do ciberespaco e da
alta interatividade permitida pelos dispositivos
tecnologicos, possibilitando aos sujeitos a pro-
mocao de relacionamentos diversos e, conse-
quentemente, sua realizacao como ser humano
(MARCELO, 2001). A cibercultura representa,
nesse interim, uma realidade premente no uni-
verso social e, através das tecnologias que po-
voam o cotidiano, um novo nivel de mediacao
técnica é perpetrado (SANTOS, 2010).

Com os cenarios do ciberespaco e a meta
da cibercultura, a quotidianidade se vé bali-
zada de uma natureza sociotécnica, isto €, as
relacdes e atividades humanas se mesclam e
se realizam face a tecnologia. A mediacao téc-
nica extrapola sua agenda funcional e passa a
dotar a realidade de uma cadéncia arraigada,
como extensao motora, de pensamento e de-
senvolvimento humano. Lima (2011) confirma,
pontuando que a atualidade prega a tecnologia
como cada vez mais indispensavel a todas as
areas do conhecimento e, portanto, capaz de
gestar produtos.

As TICs, o povoamento cotidiano de dispo-
sitivos e a multiplicacao de espacos, sistemas
e redes de interacao tém penetrado a reali-
dade social e se configurado como elementos
construtores do ser, estar e agir humano (LEVY,
2000a; LEMOS, 2004). Com as maximas do ci-
berespaco e as praticas da cibercultura abar-
cando a realidade social e preenchendo o iti-
nerario humano cotidiano, auxiliado ainda pela
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presenca massiva de técnicas e ferramentais,
a condicdao humana se vé num invélucro tec-
nocultural, como sinalizam Moya e Vasquez
(2010). Isso significa que as acdes humanas e
a organizacao social complexa se estabelecem
através dos produtos da cibercultura e a técni-
ca se torna um eixo de articulacao da acao e da
existéncia, como confirma os estudos de Santos
(2010), Lima (2011) e Matos (2008).

As tecnologias, enfim, se tornam marcado-
res da realidade, agregando as funcionalidades
da vida cotidiana, aspectos e potencialidades,
de facilidade, expansao e evolucao. Aliadas a
comunicacao, as tecnologias se tornam veicu-
los ainda mais totalizantes, permeando o devir
humano, uma vez que a contemporaneidade se
orienta pela comunicacao (MARCELO, 2001).
Conexao, acesso, ubiquidade e pervasidade se
tornam palavras-chave das relacdes sociais e
da estrutura social em si (LEMOS, 2004). Tudo
e todos se conectam através de redes ubiquas
e pervasivas, de modo a acessar informacoes e
fluxos de conhecimento para assim, construir-
se a realidade. Ha uma tendéncia virtualizan-
te e pautada no ritmo da cibercultura, isto é,
em velocidade premente, sinalizando o sonho
da internet de integrar tudo e todos por meio
de enredamentos funcionais (SANTOS; ROSSINI,
2011).

Educacao como terreno de epifania da
cibercultura

Como uma forma sociocultural emergente
da simbiose entre sociedade, cultura e novas
tecnologias de base comunicacional e informa-
cional (LEMQOS, 2004), a cibercultura tem ges-
tado novas praticas sociais no tocante a socia-
bilidade e as formacdes culturais, e na praxis
educacional, o movimento é congruente. Um
movimento de acesso e difusao da informacao
estd presente na génese do ciberespaco, em
um ideal de empoderamento de todo individuo
através do conhecimento. Os saberes se mul-
tiplicam e se espalham na rede com o fim de
alcancar os sujeitos para que esses, aproprian-
do-se desses saberes, os reinvente e difunda
numa légica de expansao e transformacao.

O programa da cibercultura, ancorado na
interconexao, na formacao de comunidades
virtuais e na inteligéncia coletiva, como preco-
niza Lévy (2000a), permite com que o ciberes-
paco se vincule como um esteio de informacao
e conhecimento, em que no¢cdes educacionais e
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socializantes ganham forma e contornos. Nessa
assertiva, esta a manifestacao da filosofia da
cibercultura, em outras palavras, de uma as-
pecto de sua esséncia no entorno de conectar
sujeitos e dar acesso a dados e informacoes.
Paralelo ao desenvolvimento do ciberespaco e
0 aquecimento da cibercultura, evidentes no
avanco das TICs, esta a educacao, que assistiu
o crescimento de politicas, o desenvolvimento
de sistemas, o lancamento de novas bases e
acoes e um aumento substancial na demanda
por instrucao e qualificacao. Atenta a novidade
da cibercultura, seus ensejos nao se constitui-
ram alheios a esse cenario.

A educacao online é o pensamento comum
e a primeira nocao quando os temas das novas
tecnologias, da cibercultura e da educacao se
cruzam. Todavia, é simplista considerar as re-
lacdes entre cibercultura e educacao apenas
no que toca o surgimento dos ambientes vir-
tuais de aprendizagem e, da educacao a dis-
tancia, tal qual ela se mostra em sua faceta
recente (SANTOS, 2010). Nota-se, ainda, que
as acepcoes sobre a educacao online estejam
engessadas a uma nocao de que se trata de um
estagio evolutivo da educacao a distancia de
suas primeiras geracOes até o presente, face
a apropriacao das TICs (LIMA, 2011; SANTOS,
2010). Contudo, a propria origem do ciberes-
paco e da informatica e, ainda, os tedricos da
cibercultura, apontam outras sinergias entre
educacao e cibercultura.

A educacao passou a ser um terreno de
epifania da cibercultura. Ja que o ciberespa-
co repercutiu com um novo locus no tempo e
no espaco e a cibercultura orientou praticas
sociais e enraizadas na quotidianidade, a edu-
cacao também se imiscuiu dos postulados des-
sa novidade. Salientados os ideais de difusao
do conhecimento e criacao de uma forma de
transmissao de saberes colaborativa - a inteli-
géncia coletiva (LEVY, 2000b) -, o entrecruza-
mento entre cibercultura e educacao apontam
para um movimento de transformacao da pra-
tica de ensino e de aprendizagem, absorvido
prontamente na agenda da educacao a distan-
cia contemporanea.

Esta epifania aqui discutida diz do en-
contro dos idearios sociais e fundamentais de
ambas as instancias: educacao e cibercultura/
ciberespaco/TICs. A educacao como uma pro-
posta de difusao dos saberes e sua mediacao,
na instrucao de sujeitos e no empoderamento
dos mesmos com agentes transformadores da
realidade vé as possibilidades delineadas pela
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cibercultura e pelas TICs como antegozo de sua
meta. A cibercultura, por sua vez, manifesta-
se nos moldes da educacao como facilitadora,
como injuncao de energia, como modeladora
e canal para que se processe sua perspectiva
fundamental. Manifestada no seio da educa-
¢cao, a cibercultura se engendra na condicao
humana a fim de transforma-la e conecta-la em
um nlcleo comum de integracao, convergéncia
e funcionalidade. Nesse interim, o sonho - por
ora utopico - de conectar tudo e todos, des-
crito nas origens da internet e da informatica,
ganha consisténcia e cadéncia.

Possibilidades e expressao

Dados do Censo da Educacao Superior de
2007, realizado pelo Instituto Nacional de Es-
tudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
(INEP), remontam o aumento significativo do
surgimento de cursos de graduacao a distan-
cia nos ultimos anos, evidenciando a fundacao
de novos cursos a distancia, elevacao do nu-
mero de concluintes e crescimento no nimero
de ingressantes (BRASIL, 2008). Pretto e Riccio
(2010) afirmam que é clara uma estratégia na-
cional de ampliacao da oferta utilizando a EAD
como aporte. Embora evidentes, esses dados
nao traduzem apenas movimentos de encabe-
camento da EAD no pais, mas sinalizam o usu-
fruto das TICs e de ferramentas de inovacao
técnica para a efetividade dos autos educacio-
nais. Todavia, tais cenarios nao apenas particu-
larizam estatisticas politico-educacionais, mas
remetem a solucdes, transformacodes e renova-
do frescor no que toca o ensino e a aprendiza-
gem local e global.

Afirmar a educacao como terreno de epi-
fania da cibercultura é narrar eventos em que
a educacao contemporanea em simbiose a téc-
nica se torna um esteio inovador de possibi-
lidades e transformacdes. E quando se versa
sobre o entrecruzamento da cibercultura e
educacao, nao se discute apenas a trajetoria
EAD, tal qual se vislumbra atualmente, ha um
movimento mais denso em derredor. E possivel
visitar universidades, centros de educacao a
distancia e nucleos especializados e observar
um estado de fusao entre TICs, projecoes e po-
liticas pautadas em produtos e ofertas educa-
cionais inovadores.

O ideal é premente. A universalizacao,
0 entusiasmo progressista, o enfrentamento
de percalcos, a democratizacao e ampliacao.
Utopia e ufania se misturam com realidade e
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perspectiva focalizada, prenunciando cotidia-
namente horizontes proficuos e intempestivos.
Tais ideais educacionais se combinam aos pro-
prios ideais da cibercultura que marcam traje-
toria na democratizacao da tecnologia e da co-
municacdao em nivel socializante, nos tramites
da ciberdemocracia e cibersociedade (LEVY,
2000a; LEMOS, 2008).

Formacao de professores (PRETTO; RIC-
ClOo, 2010); desenhos didatico-pedagogicos
(SANTO; MIDLEJ, 2012); possibilidades de co-
municacao, informacao e inovacao (SANTOS;
ROSSINI, 2011); politicas orientadoras (SAN-
TOS; SANTOS, 2013); praticas e ressignificacao
do ensino e da aprendizagem (SILVA, 2008); a
virtualizacao como ferramenta construtora de
novos paradigmas (TEIXEIRA; CARVALHO; GRA-
SEL, 2009); novos eixos curriculares (WEBER;
SANTOS, 2013); mobilidade e inovacdes (SAN-
TOS, 2011), sao vastos os cenarios com os quais
a educacao tem ressignificado suas praticas nu-
trida pelo ideario da cibercultura.

Afugenta-se, todavia, as nocoes de que se
trata de uma modernizacao ou mera atualizacao
em face de técnica, trata-se de um movimento
que tem se enraizado, fruto de um fenomeno
e que se estabelece como uma nova formacao
cultural geral, gerando, por conseguinte, uma
nova cultura educacional, como confirmam os
estudos de Santaella (2013; 2004). Tal cultura
se estabelece em novas relacdées com o saber,
diante de um conhecimento difuso e maleavel,
disposto em cartelas hipertextuais e que nao
conhece barreiras fronteiricas. O virtual forne-
Ce a0 COorpo € ao espaco a substancia pervasiva
necessaria para navegar, imergir e emergir no
ciberespaco, diante dessa nova configuracao
do saber.

E perceptivel claramente o povoamen-
to de dispositivos, aplicacdes e programacoes
como ferramentais para a construcao do ensino
e garantia da aprendizagem. Porém, é notorio
ainda que o conhecimento fica ainda mais aces-
sivel. A tecnologia passa a vestir e convergir
sob a condicao dos sujeitos, empoderando-os,
tornando-os navegantes e protagonistas diante
dos saberes, de modo a construir a realidade.
A educacao passa, assim, a lidar com um novo
paradigma que remodela quaisquer outros ce-
narios, mas em duas frequéncias: a primeira
diz da oferta técnica, informacional e comu-
nicacional (LEVY, 2000a); a segunda diz de um
novo perfil cognitivo dos sujeitos em aprendi-
zagem (SANTAELLA, 2004).

E preciso preparar-se e debrucar-se sobre
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os produtos técnicos que subsidiam e ressigni-
ficam as praticas pedagogicas, didaticas e de
ensino-aprendizagem e tecer leituras sobre as
novas formas de consumo de saberes e usufru-
to do conhecimento, sob os quais a cibercultu-
ra orienta ao manifestar-se no terreno da edu-
cacao. Se o ciberespaco € o solo sob o qual a
realidade hoje funciona, é preciso estar pronto
para orientar-se por esse solo e aprender for-
mas e empreender estratégias para explora-lo
de modo proficuo. Discutir a cibercultura pode
gerar mal-estar e gerar interpretacoes de um
futurismo desordenado, todavia, o fenomeno
em questao é um palco empirico, do qual os su-
jeitos que sobre ele realizam suas performan-
ces é que tem a chave de compreensao para
sua vivéncia reta.

CONSIDERACOES FINAIS

A processao da cibercultura como um fe-
nomeno de natura sociocultural enraizado
imergiu o cotidiano em um conteldo obtuso de
produtos, dispositivos, conexdes e novas rea-
lidades. A educacdao, como tantas instancias
inscritas socialmente, passou a ser um terreno
de realizacao da cibercultura, possibilitando
sua epifania na contemporaneidade e levando
a pensar os novos caminhos e os novos rumos
da educacao, do ensino, da aprendizagem e a
mensagem tecnocultural vigente.

O panorama é denso e articula um para-
digma de dupla processao. A primeira acepcao
diz da floresta de recursos, técnicas, progra-
mas, aplicacdes e ferramentas de circunscri-
cao sobre a pratica de ensino e aprendizagem.
Ressalte-se que tal aprendizagem se estabele-
ce nao apenas restrita a um ambiente institu-
cionalizado de aprendizado, mas se acopla a
ordem social como uma instancia enraizada,
isto é, a aprendizagem torna-se fluida e ins-
crita na realidade. A segunda acepcao remete
a um novo perfil de aprendizagem, imersivo,
protagonista, explorador e construtor de sua
realidade pessoal e social.

A educacao revela-se genuinamente como
terreno de epifania da cibercultura. Seus ideais
politicos e sociais, como se revisitou pela lite-
ratura, se alinham e se anelam nas facetas da
democratizacao, universalizacao e progressao
do conhecimento, tornando-o um icone de rea-
lizacdo social. As narrativas desse panorama
tecnocultural e educacional sao dotadas de lei-
turas futuristas e sabores ufanistas e utopicos,
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todavia possuem um germe social efervescen-
te, germe outrora visto na construcao social da
informatica nos anos 1980 e nos movimentos
que lancaram as bases de uma educacao quali-
tativa e ampla. Sujeitos, sociedade e institui-
¢Oes ndo apenas assistirao como se integrarao
a panoramas que se efetivam diariamente fru-
to dessa epifania.
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